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Waar vind ik de handleiding voor de nieuwe

functies?

In elke vernieuwde versie van ARC+ vindt u nieuwe functies en opties. Deze functies worden in elke
versie d.m.v. een pulldown menu gepresenteerd. Hieronder is per ARC+ versie een schermafdruk
gemaakt waarop te zien is wat de vernieuwingen zijn. De menu’s kunnen direct de commando’s
oproepen of ze bevatten een link naar pdf documentatie, welke vervolgens in uw scherm zal worden

weergegeven.
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BIM Impart IFC via bestand cpenen (kies type IFC)

BIM Export IFC via bestand opslaan (kies type IFC)

BIM Export IFC beheer

Multischermn volledig 84 bit rendering cpu, gpu en 2D productie
Mieuw render interface in 6 tabs

Billboard bij logobox

Kleuren recrganisatie

Verbeterd rapport beheer

Bugfixes, stabiliteit o.a. undo/redo

X9 Documentatie
ARC+ X8 edition

ARC+ 2012 edition
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Logo
Muren kleurvulling en 3D materiaal per viak

Externe objecten
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Import nieuw bestandstypes (*.doc, *.pdf, *.svg)
Rapportbeheer uitgebreid

X8 Documentatie

ARC+ 2012 edition
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Verbeterd rapport beheer
Betere organisatie maatvoering stijl

DWG viewer en import met nieuwe interface

Vernieuwde render interface voor direct werken en render productie

Versiebeheer eenvoudiger toegang tot sleutel activatie

Vernieuwde polygoon gereedschappen 4
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Nieuw model [C\ARC+ 2011 Edition\WORK\] - ARC+ 2011
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Openingen bijwerken en repareren

Hulplijnen »
Lijnen en bogen »
Polymesh maken

Venster splitsen

Entiteit gladmaken en/of schaduw aan/uit

Materiaal studio VORM
Materiaal studio KLEUR
Materiaal studio LAAG

Maak afbeeldingen batch

Icoon afmeting

Verborgen entiteiten zichtbaarheid in render
Gevoeligheid muis beweging

Standaard gladmaken waarde

Niveau gebruikersinterface

Bibliotheek objecten laden

Rapport beheer

Zone label

Hulp beheer




